[bookmark: _GoBack]建立第一支ABAP程式
程式還是要自己動手寫才會有感覺，所以開始我的第一支ABAP程式。
· 新增開發類別
在物件流覽器(SE80)中，物件選Package，在物件名稱框中輸入要新增Package名稱，然後按下Enter，如果這個Package 已經存在，系統會打開這個Package，否則，會提示你是否要新增這個Package，請選擇「Yes」。
[image: image]
在新增Package時的屬性的說明
Package：Package的名稱
Short Description：Package的說明，比較直觀的說明
Appl. Component：應用程式元件，按照應用模組劃分的類別
Software Component：軟體元件，定製開發應用HOME
Transport Layer：傳輸路徑，該Package能夠傳遞到那些伺服器
Package Type：Package類型
· Not a Main Package：可以包含知識庫物件和其他Package
· Main Package：只能包含其他Package
· Structure Package：只能包含Main Package
[image: image]
新增Package之後，還必須為Package指定一個請求編號，知識庫物件都要附加在請求編號上按指定傳輸路徑傳遞到目標伺服器上。
[image: 2010-03-10_00054]
· 新增ABAP 程式
[image: 2010-03-10_00056]
輸入程式名稱，按下「[image: image]Continue(Enter) 」。在命名規則上，報表程式為 Yaxxxxxx 或 Zaxxxxxx，a表示 application module（應用程式模組）簡稱，如 s 表示 SD。對話方塊程式為 SAPMYxxx 或 SAPMZxxx
[image: 2010-03-10_00058]
輸入程式屬性
Title：程式描述或功能說明
Type：執行模式，包括：可執行程式，如報表；INCLUDE程式；模組池；函數組；副程式池
Status：程式開發狀態，包括：SAP標準生產程式；客戶生產程式；系統程式；測試程式
Application：程式所屬的應用模組，如：財務會計；物料管理；銷售分銷
[image: image]
選擇開發類別
開發類別：用於同一系統中各個程式，如果不屬任一類，可使用 $TMP，這裡選擇的是已自行新增的開發類別，輸入完成後按下「[image: image]」 表示不需要傳輸到其他的伺服器。
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撰寫原始程式碼
REPORT之後接的是程式名稱，WRITE 是顯示的意思，會將所接的字串在螢幕上顯示，注意每一行最後要有一個’.’ (點)，表示語句的結束，儲存後返回 ABAP/4 編輯器介面。
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ABAP 基本語法特點
· 由各自獨立的語句構成。
· 每個語句的第一個單詞必須 是ABAP關鍵字。
· 單詞之間至少 要用一個空格分隔。
· 每個語句結束必須要用句號。
· 支持分塊縮進，便於閱讀。
· 一個語句可以跨多行，只要不遇到句號，就認為是一個延續的語句。
· 可以把多個語句放在一行。
· ABAP不區分大小寫，關鍵字和用戶運算元都一樣，為了便於閱讀，一般把關鍵字大寫，而運算元小寫。
· 由於程式設計的時候隨時切換大小寫比較麻煩，可以在ABAP編輯器中用「規範化印表機」按鈕來自動轉換。
執行程式
按「[image: image] 執行」或F8鍵，螢幕可見執行所得的結果。
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如要進行語法檢查，可選擇『Program→Check→Syntax』來進行查核。
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· 為新建程式增加標題和列標題
新增的程式並沒有列標題，可選擇『GoTo→Text Elements→List Headings』來進行新增
[image: 2010-03-11_00069]
輸入所要的標題和列標題，完成後按下儲存[image: image] ，退回到上一個畫面[image: image] ，再執行程式就可以看到所新增的標題和列標題。
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結果如下圖：
[image: 2010-03-11_00071]
· 設定程式中使用訊息
在 ABAP 程式設計中，可以事先設定訊息在程式中使用。
選擇『GoTo→Text Elements→Text Symbols』來進行新增
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輸入所要的文字訊息及編號，完成後按下儲存[image: image] ，退回到上一個畫面[image: image]
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在程式中寫入『TEXT-文字訊息編號』就可以呼叫出來使用。
PS:「/」表示先往下一列再顯示。
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按「[image: image] 執行」或F8鍵，螢幕可見執行所得的結果。
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image3.png
&= Prompt for local Workbench request.
Package Z_NOAH

s [ T —

Short Description Key





image4.png
cuadon 5.03.2010
w0 | uoeson 09.03.2010

Functon Gow>
web Dywro
Dctonary Obect

s Loy

Enterre Senvce | Web Senvee
£5e Loy

Ervancemene

Busness Engreemy

fom Oniect

Tt Object

v

_[oin)
BECIET S





image5.png




image6.png




image7.png
Tt [Report zMM_TESTOL ]

Origina Banguage [EN] Engih

Created 10.03.2010 HOAK
Last changed by

status New(Revsed)

Oledor lock [¥Fxed pont arthmetic
[unicode checks actwe.





image8.png
Local Object





image9.png
[ Create Object Directory Entry

Object [RSTR][PROG [ZHH_TESTOL
Atirbites

package 2 NOAK
Person Responsble oK
Original System 108
Orignal nguage EN | Engish

B3] Local Object |[ 2 Lock Overview ][] [





image10.png
[
*& Report
*y
g
*y
*y
g

REPORT  ZMH _TESTO1.

WRITE 'Hello World!"

[ e < |





image11.png




image12.png
Hello World!





image13.png
REPORT  2UN_TESTOL .

VRITE "Hello Yorld!".

Tttt it mes
seen ] swooes [ |

IZ





image14.png
E ELE
progam_Ede_goto Envronment e

sures

ABAP Editor

REPORT  ZW_TESTO! .

VRITE "Hello orld!

I — )]
| [lLa1 Tt e
| seso ([ sapmes [ms| |





image15.png




image16.png




image17.png
b
[HREERE
[colame heading

romam 001 fom 2554

|
[=)
5l

an]s _ oo}
500 B3] sapmes [ms | |/





image18.png
HRERERH 1
E e —
Hello Vorld!

oo}

oo





image19.png
REPORT  ZW_TESTO! .

VRITE 'Hello ¥arld!".

nt-tn it 11 mes

] ses0 1] shomes [ v |

1V





image20.png
[ _TESTO1

C  ees—"
(0] |

=
oo}
BEIET I





image21.png
*y
g
*y

*y

REPORT  ZMH _TESTO1.

WRITE 'Hello World!'.
WRITE / TEXT-001.
WRITE / TEXT-002.
WRITE / TEXT-003.





image22.png
HEFERE 1





image1.png
o g gon vty Enemree_szan o R sand
e BRI L el ]

Object Navigator

EEI

& ceats omect

Pack.Z_NOH does not st
rete Object?





image2.png
[ Paciage Buider Create Padage 2]

Package Z_NOAK
|
Appic. Component:

Software Component HOME

Transport Layer

Package Type Nota an pacage T





